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RESUMO

Vaérias tecnologias de desenvolvimento de aplicativos surgem com uma velocidade muito
grande atualmente, porém, quais dessas tecnologias sao boas o suficiente para se investir tempo
e esforgo, ainda € um grande questionamento da comunidade de programadores. O avanco das
tecnologias de desenvolvimento traz novas linguagens de programacgéo, novos frameworks,
novas bibliotecas e novos padrdes, entdo os programadores devem manter a tecnologia que por
anos tem dado certo, ou devem migrar e tentar otimizar seus servi¢os? Desde 2016, a biblioteca
React traz a premissa de otimizar a construgédo de interfaces de usuario e vem ganhando novos
adeptos, por este motivo, faz-se necessario o estudo dessa biblioteca de codigo JavaScript, para
que os programadores possam analisar melhor as op¢des que tem hoje em dia para migrar para
uma tecnologia nova ou para que um aluno de programag&o possa iniciar nos estudos e ter boas
expectativas de sucesso no mercado profissional.

Palavras-chave: JavaScript. React. Desenvolvimento de software.



ABSTRACT

Many application development technologies are emerging at a very high speed today, but which
of these technologies is good enough to invest time and effort is still a big question for the
developer community. The advancement of development technologies brings new
programming languages, new frameworks, new libraries and new standards, so should
programmers maintain the technology that has worked for years, or should they migrate and try
to optimize their services? Since 2016, the React library has been premised on optimizing the
construction of user interfaces and has been gaining new followers, so it is necessary to study
this JavaScript code library, so that programmers can better analyze the options they have.
nowadays to migrate to new technology or so that a programming student can start their studies
and have good expectations of success in the professional market.

Keywords: JavaScript; React, Software development.
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1 INTRODUCAO

1.1 CONTEXTUALIZACAO

Desde o inicio do mercado de desenvolvimento de software Web ocorreram diversas
mudancas nos paradigmas das tecnologias que o englobam. Segundo uma pesquisa realizada
com diversos executivos a frente de grandes cargos em empresas de computagdo, as mudancas
nas tecnologias estdo demorando cada vez menos tempo para acontecer (SMITH, 2016). A
evolucdo da area da tecnologia de desenvolvimento Web permitiu mais do que apenas acesso a
informacdo. Pessoas e empresas utilizam estes tipos de sistemas todo dia como um recurso para
fazer negocios, seja como um blog ou uma plataforma completa de servigos. Este avanco
tecnoldgico possibilitou o surgimento de novas modalidades de desenvolvimento de software
(SILVA, 2010). Neste contexto, este trabalho propde-se a estudar as principais caracteristicas
de um ambiente de tecnologias com potencial crescimento e relevancia de mercado dentro desta

categoria e seus impactos no mercado de desenvolvimento de software.

1.2 SITUACAO PROBLEMA

Hoje, no processo de producdo de sistemas é necessario muito esforco integrado de
profissionais das areas de desenvolvimento. A medida que aumentam a complexidade e a
sofisticacdo dos novos sistemas, uma melhor abordagem de desenvolvimento, qualidade e
seguranga nos servicos sdo exigidos, e uma melhor metodologia contribui para um

desenvolvimento harmonico, estruturado e bem integrado (PRESSMAN, 2006).

Diante das necessidades de softwares cada vez mais funcionais e sofisticados, 0s
desenvolvedores e estudantes de programacdo precisam encontrar solugbes para superar 0s
obstéaculos e atender a demanda de um publico mais exigente, incluindo as grandes corporagdes.
Contudo, a mudanca de linguagens, estruturas e ambiente de desenvolvimento como um todo,
nos tempos atuais ainda é um tabu, tornando dificultosa a tomada de decisdo por uma parcela
de profissionais da area (JUNIOR, 2017).

1.3 OBJETIVOS DO ESTUDO
1.3.1 Objetivo geral

Estudar as caracteristicas da biblioteca React e as ferramentas que sdo atreladas ao seu

ecossistema, atraves de pesquisa e utilizando o desenvolvimento de um sistema com a biblioteca
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para auxiliar na escolha dos interessados em migrar para novas tecnologias como o React e

estudar sobre desenvolvimento de softwares aplicativos.
1.3.2 Objetivos especificos

e Pesquisar sobre a linguagem JavaScript e a biblioteca React.
e Pesquisar tecnologias que utilizam o JavaScript e servem de suporta ao React.
e Desenvolver um prototipo de aplicativo com React.

e Analisar situacéo e expectativa de mercado para as tecnologias da pesquisa.

1.4 JUSTIFICATIVA

O JavaScript € uma linguagem de programacao que ja esta presente no mercado desde
1995 e teve um crescimento consideravel nos ultimos anos na utilizacdo de usuarios
programadores (STACKOVERFLOW, 2018) e pode se tornar uma excelente escolha para a

migracdo de programadores ja estabelecidos e para adi¢do de novos conhecimentos.

Figura 1. Pesquisa realizada em 2018 pelo Site StackOverflow

Fonte: STACKOVERFLOW, 2018.

Hoje o JavaScript possui uma biblioteca de codigos desenvolvida pelo Facebook,
chamada React, que trouxe consigo a premissa de tornar o desenvolvimento de aplicativos Web
mais facil (REACT, 2019). Também ha uma gama de bibliotecas disponiveis no maior
repositorio de bibliotecas do mundo atualmente, 0 NPM (Node Package Manager) (BRASIL,
2019). Segundo uma pesquisa realizada pelo website SimilarTech, que é referéncia nos tipos de
pesquisa que realiza, a biblioteca React é utilizada em 865,132 websites atualmente
(SIMILARTECH, 2019). Devido a crescente demanda por aplica¢fes cada vez mais seguras e
melhores, faz-se necessario o estudo sobre essas novas tecnologias e suas qualidades para 0s
novos programadores e grandes empresas que desejam investir tempo e dinheiro no aprendizado

da mesma.
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1.5 METODOLOGIA DA PESQUISA

A metodologia de pesquisa utilizada é a exploratoria, fazendo-se uso de artigos
cientificos publicados em grandes veiculos, artigos da web e de instituicbes confidveis para

embasar o conhecimento sobre as tecnologias.

Serd estudado a biblioteca React, através de pesquisa bibliografica e utilizando o
desenvolvimento de um sistema construido com a ferramenta, produzido para auxiliar no

entendimento do funcionamento das tecnologias.

Por fim, sera feita uma analise de mercado atual através de pesquisas e indicadores de
uso feitas por sites renomados, buscando medir o quanto a tecnologia tem crescido e abordar
um possivel futuro para a tecnologia e seus usuérios. O enfoque € apresentar o que esta sendo
desenvolvido como novas tecnologias em arquiteturas de software ressaltando as principais
caracteristicas destas para que se possa compreender a significancia dela no mercado

atualmente e um prospeccao futura.

1.6 ESTRUTURA DO TRABALHO

Além deste capitulo introdutdrio, que trata sobre o contexto do estudo, 0s seus objetivos

e a metodologia utilizada, a estrutura dos demais capitulos desta dissertacdo € descrita a seguir.

O Capitulo 2 - apresenta o estudo das tecnologias ligadas ao JavaScript e a biblioteca
React, capitulo que explica a linguagem JavaScript e sua popularizacdo no mercado de
desenvolvedores a partir do ano de 2015, O Node js, ambientes de desenvolvimento de cddigo
JavaScript para plataformas desktop, na arquitetura de software Flux e em descrever suas

principais caracteristicas e funcionalidades e as bibliotecas React e Redux.

O Capitulo 3 - apresenta um estudo de caso, com a construcdo de uma aplica¢do do
mundo real, com a utilizacdo das ferramentas estudadas na pesquisa do capitulo 2, como o Node

Js, React e Redux.

O Capitulo 4 - apresenta 0 mercado e a situacdo atual e prospeccdes futuras das

tecnologias antes mencionadas.

E finalmente, o Capitulo 5 apresenta as consideracdes finais desta monografia.
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2 ESTUDO DAS TECNOLOGIAS

2.1 O JAVASCRIPT

A linguagem de programacao JavaScript foi criado na década de 90 por Brendan Eich.
Quando foi lancado em 1995, seu objetivo era validar entradas de dados na parte do cliente em
sistemas servidor/cliente. Antes dela era necessaria uma chamada ao servidor para determinar
se um campo de entrada havia sido deixado em branco ou se um valor inserido era invalido.
Com isso, 0 navegador Netscape procurou alterar isso, inserindo entdo, o JavaScript. A
capacidade de lidar com algumas validacdes basicas no cliente foi um recurso singular para a
época. Deixando também as valida¢fes mais rapidas, uma vez que ndo era mais preciso enviar

uma requisicao para o lado do servidor para validar os dados (ZAKAS, 2012).

O JavaScript passou por diversas mudancas desde sua cria¢do. No inicio, ele tornava a
adicdo de elementos interativos a paginas da Web muito mais simples, agora, com 0 novas
tecnologias atreladas e linguagem como o Node.js (Ambiente de desenvolvimento para
desktop), 0 JavaScript se tornou uma linguagem usada para criar aplicativos de pilha completo,
abrangendo frontend, backend, desktop, web e mobile. Hoje é a linguagem de programacao da
Web mais relevante no mercado de desenvolvimento de software web. A esmagadora maioria
dos sites modernos faz uso do JavaScript, e todos os navegadores modernos em desktops,
consoles de jogos, tablets e smartphones incluem intérpretes JavaScript, tornando-o a
linguagem de programacdo mais onipresente da histéria. O JavaScript faz parte da triade de
tecnologias que todos os desenvolvedores da Web devem aprender: HTML para especificar o
conteddo de paginas da Web, CSS para especificar a apresentacdo de paginas da Web e

JavaScript para especificar o comportamento das paginas da Web (FLANAGAN, 2011).
2.1.1 ECMAScript

A linguagem JavaScript teve seu primeiro prototipo criado em apenas 10 dias, sendo
batizada com o0 nome Mocha e quando teve seu primeiro lancamento oficial em setembro de
1995, juntamente com a versdo 2.0 do navegador Netscape, foi chamada de LiveScript e em
dezembro do mesmo ano seu nome foi alterado para JavaScript. Antes que o JavaScript se
tornasse popular, para que a linguagem evoluisse obedecendo a determinados padrbes e
normativas, em 1996, os criadores do JavaScript se associaram ao ECMA (European Computer

Manufactures Association). Como o nome JavaScript j& havia sido patenteado pela Sun
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Microsystems (atualmente Oracle), optou-se por se definir um novo nome a linguagem
utilizando a juncéo das palavras ECMA e JavaScript, surgindo entdo o ECMAScript. Logo em
seguida a essa juncdo com a ECMA foi criado um comité de gestdo das versdes do
ECMAScript, 0o ECMA-262, grupo criado na ECMA para a padronizacdo do JavaScript e que
conta com participacdo de grandes empresas de tecnologia como Microsoft, Google, dentre
outras (MALAVASI, 2017).

2.1.2 O ES6/ECMASCRIPT 2015

O ECMAScript (ES) ¢é a especificacdo da linguagem de script que o JavaScript
implementa, ou seja, é a descricdo formal e estruturada de uma linguagem de script, sendo
padronizada pela Ecma. No dia 17 de junho de 2015, foi definida a sexta edicdo da
especificacdo, a ES6 (também chamada de ECMAScript 2015). Diferentemente das edicdes
anteriores, 0 ES6 trouxe a maior mudanca para a linguagem JavaScript desde a sua criacdo. O
principal objetivo da nova versdo, especificamente, foi tornar a linguagem mais flexivel, enxuta
e facil de se aprender e trabalhar, tornando-a mais proxima a outras linguagens orientadas a
objeto, como Java e Python (PINHO, 2017).

Na Figura 2, um exemplo de cddigo escrito em JavaScript, com uma sintaxe de até
meados de 2014.

Figura 2. Codigo escrito em ES5

function soma(ni, n2){
return nl + n2;

}

[ I - U T S

Fonte: Autores

Essa sintaxe do JavaScript foi substituida em 2015, pelo ES6, e trouxe mais
maleabilidade para os programadores em escrever a linguagem. Dentre as principais mudangas,

temos:

e Criacao de novos tipos de dados (Map, WeakMap, Set, WeakSet);
e Novas maneiras de iterar objetos e colecoes;
e Declaracgdo de variaveis com let e const;

e Modularizagéo e estrutura de classes;
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e Geradores e simbolos;

e Operadores rest e spread.

Na Figura 3 vemos um exemplo da sintaxe ES6 em comparacdo com a ES5:

Figura 3. Sintaxe da ES6

soma = (n1, n2) = nl + n2;

L% Iy L R

Fonte: Autores.

Note que a sintaxe ES6 no mesmo exemplo demonstrado de “soma”, o nimero de linhas
é consideravelmente menor. O que torna o cadigo mais simples, enxuto e agradavel a vista do

programador.

Ainda segundo PINHO, para que a linguagem ndo parasse novamente no tempo, a
ECMA se comprometeu a lancar uma nova versao da especificacdo todos os anos. No ano de

2017, na sétima edicdo da especificacdo trouxe ainda mais melhorias, tais como:

e Novas operagOes em Array;

o Operador de exponenciagao (**);
e Decoradores;

e Propriedades estaticas de classe;

e Async-await.

Foi gracas e essas atualizacOes de estrutura da linguagem e também gracas ao grande
“BOOM?” das tecnologias Node.Js e npm (Serdo vistas mais para frente), que o JavaScript
comecou a sua popularizagdo em 2015 segundo pesquisa feita pelo GITHUB em 2015, vista na

Figura 4:
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Figura 4. As linguagens mais populares de todos os tempos.
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Fonte: GITHUB,2015.

Esse interesse na linguagem se refletiu na criacdo de uma imensa diversidade de
bibliotecas e frameworks. Alguns exemplos mais famosos que tém tido grande aceitacdo na

comunidade e no mercado:

e React: Biblioteca criada pela equipe do Facebook para criacdo de componentes;
e React Native: Framework para criacao de aplicativos mobile usando o React;

e Angular 2: Framework MVC mantido pelo Google;

e js: Biblioteca para criacdo de componentes;

e Meteor: Framework para criacdo de aplicacGes web singlepage;

e Electron: Framework para criacdo de aplicacdes desktop multiplataforma.

Até a data atual da publicacdo desta monografia a maioria dos browsers ainda ndo da
suporte para a versdo do ES6 do JavaScript, tdo pouco, para versdes posteriores, assim, para

que o programador JavaScript possa escrever codigo ES6, é preciso de um tradutor (transpiler).

O transpiler mais famoso atualmente é o BABEL JavaScript, que transforma seu codigo

ES6 em ES5 (versdo antiga), que é suportada pela maioria dos navegadores (LIMA, 2019).
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2.2 NODEJS

O Node.js foi desenvolvido por Ryan Dahl em 2009. Neste mesmo ano o Google langou
0 V8, um interpretador de JavaScript, também chamado de Maquina Virtual JavaScript, para
suprir uma necessidade da industria e conseguir rodar uma maquina virtual de alta performance
e que interpretasse codigos JavaScript para programacdo, o0 que ndo era feito até entdo, o
JavaScript servia apenas como um linguagem de suporte ao ambiente de desenvolvimento web,
facilitando no comportamento dos elementos HTML. O Node.js foi desenvolvido em cima do
V8, essencialmente como uma forma de rodar programas JavaScript fora do contexto de um
browser. O Node.js € usado para a criacdo de aplicativos JavaScript altamente escalonaveis.
Empresas respeitadas como a Dow Jones, a LinkedIn e a Walmart estdo entre as muitas
organizagOes que tém visto o potencial do Node e o tem adotado em seus negocios (IHRIG,
2014).

A principal caracteristica que diferencia o Node.JS de outras tecnologias, como PHP,
Java, C#, é o fato de sua execucdo ser single-thread. Apenas uma thread é responsavel por
executar o codigo JavaScript da aplicacdo. Em um servidor web utilizando linguagens
tradicionais, para cada requisicdo recebida é criada uma nova thread para trata-la. A cada
requisicdo, serdo demandados recursos computacionais (memdria RAM, por exemplo) para a
criacdo dessa nova thread. Uma vez que esses recursos sdo limitados, as threads nédo serdo
criadas infinitamente, e quando esse limite for atingido, as novas requisigdes terdo que esperar
a liberacdo desses recursos alocados para serem tratadas (LENON, 2018), como podemos ver

na Figura 5:

Figura 5. Modelo de multi-threads em servidores tradicionais.
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Fonte: LENON, 2018.
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Com o Node.js, apenas uma thread € responsavel por tratar as requisi¢des. Esta é
chamada de Event Loop, e leva esse nome pois cada requisicao é tratada como um evento. O
Event Loop fica em execucédo esperando novos eventos para tratar, e para cada requisi¢cao, um
novo evento é criado e apesar de ser single-thread, é possivel tratar requisicdes concorrentes
em um servidor Node.js. Enquanto o servidor tradicional utiliza o sistema multi-thread para
tratar requisigdes concorrentes, o Node.js consegue 0 mesmo efeito atraves de chamadas de E/S
(entrada e saida) ndo-bloqueantes. Isso significa que as operacdes E/S (acesso a banco de dados
e leitura de arquivos do sistema) sdo assincronas e ndo ocorre o bloqueio da thread.
Diferentemente dos servidores tradicionais, a thread ndo fica esperando que essas operagoes
sejam concluidas para continuar sua execu¢do (LENON, 2018). A figura 6 representa a

diferenca de funcionamento de um servidor web tradicional e um Node.JS:

Figura 6. Funcionamento de um servidor tradicional e Node js
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Fonte: RAGAEY, 2017.

Apesar do Node.js ser single-threaded, sua arquitetura possibilita que um nimero maior
de requisicGes concorrentes seja tratado em comparacdo com o modelo tradicional, que é
limitado devido ao alto consumo computacional pela criacdo e manutencéo de threads a cada

requisicao.

2.3 ONPM

O NPM (Node Package Manager) € um pacote dentro no Node.js que serve para
gerenciar as dependéncias das aplicagdes. O NPM consiste muito mais em um Kit de

ferramentas para desenvolvimento do que somente um instalador de pacotes. Através do NPM
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config é possivel realizar uma série de tarefas, como efetuar o login/logout do npm.org para
controlar pacotes proprios por exemplo (NPM, 2019).

O NPM ¢ o maior ecossistema de bibliotecas open source do mundo (BRASIL, 2019),
dai mais um motivo relevantes para se investir em tecnologias que tém como base a linguagem

JavaScript.

2.4 DOM (DOCUMENT OBJECT MODEL)

O DOM (Document Object Model) é uma convencdo multiplataforma e independente
de linguagem para representar e interagir com objetos em HTML, XHTML, e documentos
XML (MDN, 2019). Os noés de todos os documentos sdo organizados em uma estrutura de
arvore, chamada de arvore DOM, como representada na Figura 7.

Figura 7. Arvore DOM

Document

Root element:

<htrml=
[
| |

Elerment: Element:
<heads <hody=
Element: Attribute: Element: Element:

<titles “href” <3 <hl>

Text: Text: Test:
"My title” "My link” "My header”

Fonte: W3SCHOOLS, 2019.

Objetos na arvore DOM podem ser enderecados e manipulados utilizando métodos nos
objetos. A interface publica de um DOM ¢ especificada na sua API (Application Programming
Interface) (SILVA, 2010).

A historia do DOM esta intimamente ligada com o inicio das linguagens de script. Apos
o langcamento do ECMAScript, a W3C (World Wide Web Consortium) comecou a trabalhar na
padronizacdo do DOM. O padréo inicial, conhecido como "DOM Nivel 1", foi recomendado
no final de 1998 (W3C, 1998). Na mesma época, o Internet Explorer 5.0 foi entregue com
suporte limitado para DOM Nivel 1. O DOM Nivel 1 proveu desde um modelo completo para

um documento HTML como para um XML, incluindo meios para modificar qualquer parte
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deste. Navegadores ndo conformes, tais como Internet Explorer e Netscape 4.x, ainda foram
amplamente utilizados até o0 ano 2000. DOM Nivel 2, publicado no final de 2000 (W3C, 2000),
introduziu a funcdo "getElementByld”, bem como um modelo de evento e suporte para
namespaces XML e CSS. O DOM Nivel 3, a versao atual em 2019 da especificacdo do DOM
(W3C, 2004), adicionou suporte para XPath e manipulagéo de eventos de teclado, bem como
uma interface para a serializacdo de documentos XML (SILVA, 2010).

Entender o DOM é fundamental para se entender a estrutura basica e como funciona a
arquitetura Flux, Uma arquitetura de software nova feita pelo Facebook, tema do proximo
capitulo. Uma vez que os componentes de uma aplicacdo JavaScript sdo baseadas em elementos
do DOM.

2.5 OFLUX

Flux é uma arquitetura de software desenvolvida pelo Facebook em 2013, sendo aberto
para a utilizagio publica (open source) somente em 2014. E uma arquitetura de software feita
para lado do cliente em aplicacGes web. Aplicagbes que usam essa arquitetura S&o compostas
por trés partes principais Figura 8. O dispatcher, stores, e views. Quando ha intera¢cdo com uma
view, ela propaga uma a¢do para um dispatcher central, e entdo para os stores, que armazenam
os dados da aplicacéo e a légica de negdcios, por fim a interface é atualizada, apenas onde for
necessario (FLUX, 2019).

Figura 8. Estrutura do flux
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Fonte: FLUX, 2015
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2.5.1 O Dispatcher

O Dispatcher ¢ como uma central da aplicacdo. Uma central responsavel por registrar
callbacks e emitir eventos. Por ser uma central, fica claro que deve haver apenas um Unico

Dispatcher para toda sua aplicacdo (FLUX, 2019).
2.5.2 View

A camada View, na arquitetura Flux, nada mais é do que um componente da aplicacao
do lado do cliente. Nela, nosso usuario faz uma acgéo e isso ativa o Dispatcher, que atualiza a
store, que atualiza a View (FLUX, 2019).

2.5.3 Store

A camada da store serve para guardar os dados da aplicacdo, que séo gerenciados pelo
Dispatcher. Os dados guardados na store séo exibidos na camada View, como se fossem pegos
de um banco de dados e quando os dados sdo atualizados a prdpria store se encarrega de carregar
a View (FLUX, 2019).

2.5.4 Actions

No contexto do Flux, uma action é uma acdo que dispara um dispatcher, que altera os
dados numa store, que atualiza a View. uma agdo pode ser um evento disparado pelo usuério
no lado do cliente como um click de mouse, um envio de formulério, um click de botéo,
qualquer coisa feita pelo usuario dentro da interface (FLUX, 2019). Na Figura 9 podemos ver
melhor o ciclo de vida da arquitetura Flux:

Figura 9. Ciclo de vida do flux

Fonte: FACEBOOK, 2015.
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26 REACT

O React é uma biblioteca JavaScript para construcao de interfaces gréficas associadas,
desenvolvida pelo Facebook (REACT 2019). Um dos paradigmas adotados pelo framework é
a programacao declarativa, os desenvolvedores descrevem os elementos a serem exibidos em
uma pagina, através de linguagens de marcacgdo. Para criar os nodos do DOM da estrutura do
site web, 0 projeto é organizado em componentes, que possuem metadados sobre o tipo a ser
mostrado, e para detectar aquilo que precisa ser atualizado. Outra caracteristica da biblioteca é
combinar o HTML (Hyper Text Markup Language) e JavaScript na mesma pagina, que ajuda

em centralizar a l6gica da camada de interagcdo com usuario (BERTOLI, 2017).

O framework React foi lancado como um projeto de codigo aberto em 2013 (WALKE;
OCCHINO, 2013). Anteriormente a este fato, desenvolvedores do Facebook, estavam tendo
dificuldade em trabalhar no Facebook Ads, pois, era dificil manter a interface em sincronia,
com as regras de negécio e dados da aplicagdo. Ainda que, algumas ferramentas tenham sido
criadas, como Bolt, que era uma ferramenta de monitoramento do DOM, os programadores
tinham dificuldade em lidar com a complexidade das atualizacbes. Que, enfim, levou ao
desenvolvimento do React (STAFF, 2016).

Para resolver o problema de manter o frontend web atualizado, em relagéo aos dados
provenientes de um servidor, de forma evitar a complexidade da aplicagdo inviabilize o
desenvolvimento no futuro, o React utilizou componentes combinaveis e reutilizaveis. Estes
elementos sdo independentes e de dominio especifico, e possuem a representacdo visual e uma
l6gica (MARDAN, 2017).
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Figura 10. Exemplo de componente react

3 class Timer extends React.Component {
A

5 constructor(props){

6 super{props);

7

8 this.state = { seconds: @ };

9 s

10

11 tick() {

12 this.setState(state = ({

13 seconds: state.seconds + 1
14 1));

15 3

16

17 componentDidMount( ){

18 this.interval = setInterval(() = this.tick(), 1000),
19 s

20

21 componentWillUnmount( ){

22 clearInterval(this.interval);
23 3

24

25 render( }{

26 return (

27 <dive

28 seconds: {this.state.seconds}
29 </div>

30 )3

31 3

32 1

33

34 ReactDOM. render(

35 <Timer /=,

36 document.getElementById( ' timer-example')
37 );

Fonte: REACT, 20109.

O formato padrao para definir o HTML da pégina web no React, ¢ através da utilizacao
do JSX na funcdo render dos componentes (Ver Figura 11). A extensdo de XML para
ECMAScript, permite adicionar uma linguagem de marcacdo diretamente no cddigo. A
especificacdo ndo é reconhecida, e nem tem intuito, diretamente pelos navegadores, sendo

necessario um pré processador para gerar JavaScript valido (MARDAN, 2017).
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O pré-processador padrdo do React é o Babel (BABEL, 2019), que é um compilador
JavaScript, como foco em converter codigo compativel com versdes superiores ao ECMAScript
2015, em uma versdo que possa ser executado em navegadores mais antigos. Além disso, possui

suporte, através de uma extensao, ao React, que permite o uso do JSX.

Figura 11. Exemplo de componente react
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React Component

render: function() { Riciiciz
return <div>Hil</div>; | React)$
} DOM

React Component ) @ i0S
render: function() { React '

return <View>Hi!</View>; | Native [ =<~~~ ®{Android
}

Fonte: EISENMAN, 2018.
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Um recurso, que foi popularizado pelo React, é o Virtual DOM, que é uma estrutura de
dados, e armazena uma versdo com todos os elementos de uma interface. Desta forma, é
possivel fazer comparacdes quando um valor é alterado, para determinar quais areas precisam
ser redesenhadas. Mesmo com o custo de memdria de armazenar uma segunda arvore com
dados do DOM, as operacbes de mutacdo ndo precisam ser aplicadas imediatamente pelo
navegador (CASTELEYN; DOLOG; PAUTASSO, 2016). Além disso, o Virtual DOM néo
precisa ser utilizado somente na web, podendo ser empregado na criagdo de aplicativos nativos
para Android e iOS (EISENMAN, 2018).

A arquitetura Flux (FLUX, 2019), desenvolvida pelo Facebook, demonstra como 0s
dados devem interagir com componentes React, utilizando um fluxo unidirecional. O
framework nédo precisa dessa arquitetura, e vice-versa, mas eles se complementam de forma

que os componentes usem dados de forma organizada e semantica (GACKENHEIMER, 2015).

2.7 REDUX

O Redux é uma biblioteca baseada no Flux, e foi criado para enfrentar o desafio de

entender como as mudancas de dados fluem atraves do seu aplicativo (REDUX, 2019).
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Figura 12. Arquitetura Redux
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Fonte: ESRI, 2017.

Os componentes da biblioteca (Ver Figura 12) sdo actions, actions creators, actions,
stores e reducers, que sdo usados para gerar alteracdes no estado. Os reducers, que nao fazem
parte do padréo Flux, e séo fungdes puras que recebem o estado atual e uma acéo, e retornam o
proximo estado (BANKS; PORCELLO, 2017). O Redux, apesar de ser baseado no Flux, ele
ndo se qualifica como uma implementacéo da arquitetura, por conta de algumas diferencas na
biblioteca, como a remocdo dos dispatchers. Entretanto, o Redux é considerado como Flux-
like, devido as similaridades (GARREAU; FAUROT; ERIKSON, 2018).

Os trés principios do Redux sdo: Unica fonte de verdade, o estado € apenas leitura e as
alteracdes sdo feitas puramente por fungdes (GARREAU; FAUROT; ERIKSON, 2018).

e Unica fonte de verdade: Todo o estado da aplicacdo é mantido em um Unico objeto,
dentro da store. Isso simplifica o desenvolvimento da aplicacdo, além de melhorar a
experiéncia do desenvolvedor, trazendo recursos de depuracdo como voltar ou avancar
livremente no estado da aplicacdo (GARREAU; FAUROT; ERIKSON, 2018).

e O estado é apenas leitura: Como no Flux, as actions sdo a Unica forma de iniciar
mudancas no estado da aplicacdo. Uma das diferencas do Redux, é que os dados nédo
sofrem mutacGes, ao disso cada acdo produz é uma nova instancia, que ird substituir os
valores atuais. Apesar de ndo ser obrigatorio, € recomendado que o estado seja imutavel
(GARREAU; FAURQOT; ERIKSON, 2018).

e Alteracdes sdo feitas puramente por funcdes: As actions sdo recebidas por reducers, que
devem ser funcdes puras. Essa categoria de funcdo sdo deterministicas, e produzem a
mesmo saida para uma determinada entrada (GARREAU; FAUROT; ERIKSON,
2018).(GARREAU; FAUROT; ERIKSON, 2018)
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3 DESENVOLVIMENTO DE APLICACAO COM REACT

Neste capitulo serdo aplicadas na préatica a maioria das tecnologias estudadas até aqui,
como o React, Node js, Redux e JavaScript com ES6, em um ambiente de Sistema Operacional

Windows e para a plataforma Web. A construcdo do aplicativo serd desenvolvida em 4 passos:

e Configuracdo do ambiente
e A construcdo do aplicativo: estrutura de pastas
e A construcdo do aplicativo: os componentes

e A construcdo do aplicativo: as interfaces

3.1 CONFIGURACAO DO AMBIENTE

Para comecar, a primeira parte do estudo de caso, algumas tecnologias foram

necessarias para a construcdo do aplicativo, como:

e Node.js
e yarn (Opcional)
e create-react-app cli

e editor de codigo (Sublime, VScode, Notepad, etc).

O Node.js e 0 NPM foram baixados e instalados no ambiente. O Node.js e 0o NPM foram
essenciais a instalacdo do create-react-app cli, uma biblioteca que auxilia na criacdo de projetos
react do zero. Para instalar a o “create-react-app” foi executado o seguinte comando no

terminal do Windows:
“npm install —global create-react-app”

Este procedimento instalou a biblioteca create-react-app como uma dependéncia global

do Node.js e a sua cli com as funcionalidades desejadas para o avanc¢o do desenvolvimento.

3.2 A CONSTRUCAO DO APLICATIVO:ESTRUTURA DE PASTAS

A aplicacéo se baseou na utilizacdo do padrao flux em seu desenvolvimento, para servir
de base no estudo e entendimento deste trabalho. Esta aplicagdo contou com algumas
funcionalidades basicas, como a visualizagdo, insercdo e remogdo de noticias em tempo real,

com a utilizagéo da biblioteca redux e o react-redux.
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O create-react-app é um boilerplate (secBes de codigo que devem ser incluidas em
muitos lugares com pouca ou nenhuma alteracdo) criado pelo Facebook para iniciar
rapidamente um projeto com React. Ele cria uma estrutura pronta de um projeto inicial do React

e ja vem com algumas dependéncias e plugins instalados, além de algumas pré-configuraces.

Para este exemplo de aplicacdo foi escolhido o nome do projeto como “create-react-
redux-app ”, foi utilizado o cli do create-react-app para isto. O comando: “create-react-app
create-react-redux-app” inicia a estrutura inicial do projeto. Apos a finalizacdo da instalacédo

uma estrutura parecida com o da Figura 13 essa foi o resultado:

Figura 13. estrutura de pastas do create-react-app

B public

EF src
App.css
App.Js
App.test.)s
index.css
index.js
logo.svg
serviceWorker.Js

¢ .gitignore
package.son
README.md

4 yamlock
Fonte: Autores

Para rodar pela primeira vez o projeto react, foi executado o comando “yarn start” ou
“npm start” no prompt aberto na raiz do projeto. o projeto foi executado no navegador
automaticamente, rodando na porta 3000 (configuracdo padréo e imutavel do create-react-app,
por motivos de seguranca). A maioria dos navegadores tem suporte pra rodar estas tecnologias,
um navegador atualizado é de suma importancia para o desenvolvimento de qualquer aplicacao

web. Assim o resultado da primeira execucdo do aplicativo pode ser visualizado na Figura 14:
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Figura 14. Tela de boas-vindas do create-react-app

Edit src/App.Jjs and save to reload.

Fonte: Autores

Uma coisa importante também neste inicio de projeto é a instalacdo de duas
dependéncias da aplicacédo, que ndo vem por padrdo na estrutura do create-react-app, o redux e
o react-redux. O comando para instalar essas duas bibliotecas como dependéncia da aplicacédo

foi:

“yarn add redux react-redux”
ou

“npm install redux react-redux”

Para dar continuidade ao projeto, algumas coisas na estrutura foram alteradas. Da
estrutura inicial, os arquivos: App.css, App.test.js, index.css, logo.svg e serviceWorker.js,
foram deletados, deixando somente os arquivos App.js e index.js na pasta src. Alem disto, foi
preciso modificar algumas coisas nos dois arquivos que restaram, deixando o cédigo mais limpo
que anteriormente, como nas Figuras 15 e 16, respectivamente mostram os arquivos App e

index.
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Figura 15. Arquivo App.js

1 import React from 'react';

2

3 export default function App() {

& return (

5 cdiv=01la mundo</div>

6 F

71 1

Fonte: Autores
Figura 16. Arquivo index.js

import React from 'react’;
import ReactDOM from 'react-dom’;
import App from './App';

ReactDOM.render(<App />, document.getElementById( 'root'));

N e L P e
- -

Fonte: Autores

O resultado no navegador apresentou apenas um simples “Ola mundo”.

3.3 A CONSTRUGAO DO APLICATIVO: OS COMPONENTES

Foi necessario a criacdo de algumas pastas e arquivos, aumentando a estrutura. As
pastas: actions, reducers, store e components foram criadas dentro da pasta “src”. As trés
primeiras serviram para organizar a estrutura do redux e a pasta componentes, para guardar 0s

componentes da aplicacéo, que foram dois apenas:

e Form: formulario de insercdo da noticia

e Table: apresenta as noticias inseridas pelo componente Form.

Feito a criacdo das pastas, a estrutura do projeto ficou semelhante ao apresentado na
Figura 17 a sequir:
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Figura 17. Nova estrutura de pastas

> node_modules
» IB public
~ @ src
» I actions
» components
» @ reducers
» I store
App.Js
index.js
¢ .gitignore
package.son
Procfile
© README.md
& yamnlock

Fonte: Autores

Na criacdo dos arquivos, comecando pelo reducer, utilizando o visual studio code foram
criados dentro da pasta reducers o arquivo index.js e 0 arquivo NewsReducer.js, segue abaixo

a estrutura dos dois arquivos:

Figura 18. reducers/index.js

import { combineReducers } from 'redux';
import { NewsReducer } from './NewsReducer';

export const Reducers = combineReducers({
newsReducer: NewsReducer,

s

onon e Ll b

Fonte: Autores.
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Figura 19. Arquivo newsReducer.js

1 import { ADD_NEWS, REMOVE_NEWS } from '../actions/actionTypes';
2

3 export const NewsReducer = (state = [], action) = {

A switch (action.type) {

3 case ADD NEWS:

6 return [

7 ... state,

8 Object.assign({}, action.news)

9 Ii

1@ case REMOVE NEWS:

11 return state.filter((data, i) = i == action.news);
12 default:

13 return state;

14 }

15 +;

Fonte: Autores.

O arquivo index.js necessita do arquivo NewsReducer.js. O arquivo NewsReducer
contém duas funcionalidades e também precisa de um outro arquivo que esta dentro da pasta
actions, que também foi criado e serd& mostrado mais adiante neste capitulo. As duas
funcionalidades sdo a de adicionar uma nova noticia e remover uma noticia especifica. As
noticias vao ficar salvas na store, que sera criado logo em seguida e precisara dos arquivos da

pasta reducers.

Para o arquivo da store, dentro da pasta store, foi criado um arquivo chamado index.js,

com o conteudo da Figura 20 a seguir:

Figura 20. Arquivo store/index.js

1 import { createStore } from 'redux’;

2 import { Reducers } from '../reducers’;

|

4 export const Store = createStore(Reducers);

Fonte: Autores

Para finalizar a estrutura do Redux, faltam apenas os arquivos das actions, que neste
exemplo, serdo somente dois: adicionar e remover. Para isto foi preciso de dois arquivos na

pasta actions, o index.js e o ActionTypes.js.
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Figura 21. actions/index.js

1 import {

2 REMOVE_NEWS,

3 ADD_NEWS,

& } from './actionTypes';

3

B export const addNews = value = ({
7 type: ADD_NEWS,

8 news: value

9 1)

1@

11 export const removeNews = value = ({
12 type: REMOVE_NEWS,

13 news: value

14 });

15

Fonte: Autores

Figura 22. Arquivo ActionTypes.js

1 export const ADD _NEWS = "ADD _NEWS';
2 export const REMOVE_NEWS = 'REMOVE_NEWS';

Fonte: Autores

Para dar continuidade, foram criados os componentes da aplicacdo, que ja foram
mencionados antes neste capitulo, o Form.js e o Table.js. Com a estrutura do projeto voltada
para estes dois componentes e para a estrutura do Redux, foi necessario fazer alguns ajustes
para que se possa fazer as modificagdes e compartilhar o estado da aplicagdo entre todos os
componentes. A primeira alteracdo foi feita no arquivo index.js, na raiz da aplicacdo, da

seguinte forma:

Figura 23. Arquivo index.js

1 import React from 'react’;

2 import ReactDOM from 'react-dom’;

3 import App from './App';

& import { Provider } from 'react-redux’;

5 import { Store } from './store';

7]

7 ReactDOM.render(

8 <Provider store={Store}:

9 <App />

1@ </Provider>, document.getElementById{ 'root'));

Fonte: Autores.
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Foi necessario encapsular o componente App com o componente Provider, que foi
importado da biblioteca react-redux e passando o parametro store para o Provider originado do
arquivo Store. Também foi preciso de uma estrutura dentro do Form para que 0 Redux possa
reconhecer as actions a partir de uma acdo. Como foi utilizado um formulario, a action
responsavel pela criacdo do post foi uma submissao e para remocao, foi feito a acdo de um click
de um botdo. As Figuras 24, 25, 26 e 27 mostram a estruturas dos dois componentes da

aplicacdo.
Figura 24. Arquivo Form.js
1 import React, { useState } from 'react';
L
3 import { comnect } from 'react-redux’;
4  import { addNews } from './../ actions';
5 import { bindActionCreators } from 'redux’;
B
7 function Form{props) {
8
9 const [title, setTitle] = useState("");
10 const [content, setContent] = useState("");
11
12 function getEmpty() {
13 if (title = "") {
14 alert( Erro! Campo titulo vazio');
15 return false;
16 }
17 if (content = ") {
18 alert( Erro! Campo conteddo vazio');
19 return false;
20 }
21 return true;
22 !
23
24 return {
25 % <div classiame={props.modal ? "form-container show' : 'form-container'}s--
it /f estrutura HTML
69
70 bH
71}
72
73 const mapStateToProps = store = ({
T4 news: store.newsReducer.news
75 1)
76

77 const mapDispatchToProps = dispatch = bindActionCreators({ addMews }, dispatch);
78
79 export default connect{mapStateToProps, mapDispatchToProps){Form);

Fonte: Autores.
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Figura 25. Arquivo Table.js

import React from 'react’;
import { connect } from 'react-redux’;

import { removeNews } from './../actions';
import { bindActionCreators } from 'redux';

function Table(props) {
console.log(props);

return (
<div className="table-control”>..
// estrutura HTML
JH
}

const mapStateToProps = store = ({
news: store.newsReducer

ok

const mapDispatchToProps = dispatch = bindActionCreators({ removeNews }, dispatch);

export default connect{mapStateToProps, mapDispatchToProps)(Table);

Fonte: Autores.
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Figura 26. Form.js - estrutura HTML

return
<div className={props.modal ? 'form-container show® : 'form-container’}s
<div classMame={props.modal ? 'form-control show' : 'form-control'}s

<hl>Fomulério para criacao de posts</hl>

<form action="" method="POST">
<div classlame="formgroup”>»
<input value={title} onChange={(e) = {
setTitlel{e.target.value);
}} name="title" type="text" placeholder="Titulo" required />
</ diva

<div className="Fformgroup™>
<textarea value={content} onChange={{e) = {
setContent{e.target.value);
}} name="content” required placeholder="Conteddo®»</textareas
<fdiv>

<div classlame="formgroup”™>
<a onClick={e = {
e.preventDefault();
if (getEmpty()) {
const news = §
title,
content

props.addNewsinews);
setTitlel" " );
setContent(""};
props.hideModal();

}} classlame="btn btn-primary" type="submit"»><i classMame="fa fa-upload"></i> Enviar</a>

<a onClick={(e)} = {
e.preventDefault();
setTitle(" " );
setContent{"");
props.hideModal( );
}} classlame="btn btn-primary"»><i classMame="fa fa-times"»</i»Cancelar</a»
ofdive
< forms
< dive
< div=
A estrutura HTML

IH

Fonte: Autores.
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Figura 27. Table.js - estrutura HTML

<div className="table-control"»

14 <h1sPosts <a ick={(e) = {
e.preventDefault();
props.showModald );

="btn btn-primary"=Novo post</a»</hl>
9 «div cl Name="row">
21 props.news.length = 0 7 (
22 <dive

<p>Nenhum post cadastrado</p>

1A <fdive

26 props.news.map((item, key) = {

27 if (1 item = ‘'object

23 return (

29 <div y={key} className="col col-g post spacing"»
1

2 n mage.png

35 <h?»{item.title.length > 15 ? item.title.substring(®,20) + '..." : item.title }</h2>
1

7 <p>{item.content.length > 25 ? item.content.substring(®,25) + '..." @ item.content}</p>
38

29 <div

40 <d 1 =i€ 1

41 e.preventDefault();

42 props.removeNews{key);

43 }l classMame="btn btn-danger™:>Excluir</a>
Lyl <fdive

46 </ diy

48

49

50

Fonte: Autores.

3.4 A CONSTRUCAO DO APLICATIVO: AS INTERFACES

Para concluir a criacdo desta aplicacdo foi necessario a estilizacdo dos componentes,
utilizando CSS (Cascading Style Sheets, ou folha de estilo em cascata). Existem varios
frameworks que facilitam a estilizacdo dos componentes e podem ser utilizados neste projeto.
Para este projeto foram disponibilizados dois arquivos CSS no repositorio. Para que o leitor
desta monografia possa ter um melhor entendimento da estrutura CSS, O link:

https://github.com/neveseduardo/tccnews, da acesso aos arquivos de estilizacéo.

Para a parte final do desenvolvimento na raiz do projeto foi executado o comando “yarn
start”, feito isso, foi possivel enxergar a pagina inicial da aplicacdo como na Figura 28 podemos

visualiza-la com alguns posts ficticios adicionados para melhor entendimento do usuério.
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Figura 28. P4gina inicial da aplicacdo

Posts

Primeiro post do sis... Segundo post do sist Tercelro post do sls

Conteudo oo primera post Conteydo oo FEQUNCD POst Conteudo ¢o tercei

Fonte: Autores

Ao clicar no botdo “Novo post”, o formulario de inser¢do de novas noticias/posts é
aberto como mostra a Figura 29. O formulario conta com um campo para o titulo e um para o
conteido, um bot&o de enviar para finalizar o cadastro do post e um para cancelar, que fecha a

janela.

Figura 29. Formulario de insercdo do post/noticia

Fomuldrio para cria¢cGo de posts

Fonte: Autores

Duas coisas importantes devem ser observadas aqui, a primeira é o fato que o formulario

e a pagina inicial com os posts sdo dois componentes individuais da aplica¢do, que conseguem
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conversar entre si através de um estado Unico da aplicacdo que € compartilhado via Redux, e a
segunda é que, apesar de ter sido colocado uma imagem ilustrativa do post na pagina inicial,
este campo para a insercdo de imagens ndo existe no formulario. Isto acontece porque, para a
exemplificacdo de funcionamento da aplicacdo, ndo houve necessidade de se colocar este
campo, uma vez que, para que o usuario compreenda o que estd acontecendo, basta que haja

dois campos de inser¢do de dados do post, neste caso o titulo e o contetdo.

Para a remocéo do post, foi construido apenas um botéo na parte inferior da noticia, o
que € mostrado na Figura 30, a remoc¢édo em tempo real do Post de nimero dois com o titulo o

“Segundo post do sistema”.

Figura 30. Remocéo de um post

Posts Nowo post

Primelro post do sis.. Terceiro post do sis..

T U

Fonte: Autores

Ao remover um post em uma aplicacdo React, ao contrario da maioria das aplicacdes
web de hoje em dia, a pagina ndo foi carregada em nenhum momento, fazendo isto de forma
dindmica e veloz, o usudrio recebe a resposta da acdo em tempo real. Também existe o fato de
que tanto o clique do botdo de remocdo, quanto a submissdo do formulario, sdo acbes da
aplicacdo que acionam o ciclo de vida do Redux, as actions. Entdo assim conclui-se a ultima

parte deste estudo de caso.
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4 MERCADO E PROSPECCAO

Nos capitulos anteriores, se foi explorado o surgimento de novas tecnologias, 0 seu
funcionamento e suas capacidades. Neste capitulo, uma analise sera feita do mercado de
trabalho utilizando-se dessas inovacgdes. Iniciando-se com uma andlise do uso e interesse no
React, uma das principais bibliotecas responsaveis pelo crescimento da arquitetura Flux. Por
conseguinte, estuda-se a demanda de vagas de emprego e suas implicagdes. Por fim, é levantada
algumas hipoteses sobre o crescimento tdo repentino do React e suas tecnologias.

41 O MERCADO PARA NOVAS TECNOLOGIAS

Desde que foi anunciado em 2013, o React se tornou bastante popular entre 0s
desenvolvedores de todo 0 mundo, muito pela sua simplicidade e rapidez. Com isso, comegou
a ganhar uma grande fatia do mercado, e hoje é considerada a biblioteca web mais utilizada
para desenvolvimento de interfaces de usuario, ultrapassando até mesmo o AngularJS que foi
desenvolvido pela Google (SIMILARTECH, 2019).

Segundo o website SimilarTech, que é referéncia nos tipos de pesquisa que realiza, o
React é utilizado em 865,132 de websites atualmente, e 296,987 deles possuem dominio Unico,
isto &, excluindo o nimero de subdominios. O Brasil possui 23,804 websites, ficando atras de
paises como Indonésia e Russia, porém, fica a frente de paises como o Reino Unido, Franca e
Canada. E grandes empresas como PayPal e Yahoo estdo cada vez mais buscando esses
profissionais. (SIMILARTECH, 2019).

O mercado de desenvolvimento de software web, o qual o React faz parte, tem crescido
cada vez mais. Segundo uma pesquisa realizada pela empresa Umbler em parceria com a
trampos.co no ano de 2017, o mercado de desenvolvimento web tem necessitado cada vez mais
de profissionais capazes de se adaptar a novas tecnologias. Foram analisadas 1.236
oportunidades, publicadas no ano de 2016, levando em consideracdo um universo de 408
empresas (que ofertaram as devidas vagas). E os profissionais full-stack (capazes de
desenvolver tanto o back-end, quanto o front-end de um projeto) sdo os mais requisitados.
Seguidos pelos profissionais front-end. (UMBLER 2017).

Tabela 1: Vagas para desenvolvimento web

Desenvolvimento web

Full-Stack 496 vagas
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Front-end 336 vagas

Back-end 167 vagas

Vagas sem especificacdo | 24 vagas

Fonte: UMBLER, 2017

Na presente época, o salario de um desenvolvedor React € em média de $72,681 anual
somente nos EUA, que é considerado um dos maiores mercados de desenvolvimento de
software do mundo (MOBILUNITY, 2018). No Brasil a média salarial para Desenvolvedor
Front-end é de R$ 3.036,00 mensais, dependendo do nivel de experiéncia. (VAGAS, 2019)

Atualmente, 0 mercado brasileiro possui 0 seguinte cenério, as regides Sul e
Sudeste sdo as que possuem a maior quantidade de vagas disponiveis. Em uma pesquisa feita
no site Indeed, somente em Sdo Paulo, sdo 544 vagas disponiveis para desenvolvimento web
utilizando o React (INDEED, 2019).

Tabela 2: Vagas de estagio, trainee e emprego para desenvolvedores web

Vagas para desenvolvedor front-end
Sao Paulo, SP (544)
Rio de Janeiro, RJ (153)
Porto Alegre, RS (126)
Belo Horizonte, MG (98)
Floriandpolis, SC 97)
Curitiba, PR (92)
Campinas, SP (51)
Maringa, PR (29)
Blumenau, SC (22)
Barueri, SP (20)
Fortaleza, CE (18)
Alphaville, SP (18)
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Brasilia, DF @an

Joinville, SC (15)

Fonte: Indeed 2019

4.2 O CRESCIMENTO DA TECNOLOGIA

Agora facamos uma analise sobre como o0 React conseguiu crescer de forma tdo rapida.
Algumas teorias sdo plausiveis sobre o crescimento t&o vertiginoso do React na comunidade,
em um post publicado pelo blog Medium, Shane Tarleton discute trés hipdteses sobre o que por
que o react ficou tdo popular. Uma delas é o fato de ser baseado no PHP, o que ajudou a
migracdo para uma grande parte dos desenvolvedores PHP, que segundo levantamentos,
continua sendo uma das linguagens de programagdo mais utilizadas do mundo (W3TECHS,
2019).

A segunda suposicdo levantada é a de que o lancamento do React teve um timing
perfeito, em 2013 o time do Angular na Google anunciou que iriam re-escrever o framework
quase que por completo, e que a préxima versao nao teria compatibilidade com a que estava em
uso. Isso causou um descontentamento enorme por parte dos desenvolvedores e de grandes
empresas, que chegaram a investir grandes quantias de dinheiro e tempo no aprendizado do
mesmao. Por outro lado, a equipe responsavel pelo React foi na direcdo oposta, documentando
que eles “prezam a estabilidade da API ... e sdo desfavoraveis a mudanca de API’s publicas e
de conduta”.

Ja a terceira hipdtese, envolve a aceitacdo do Facebook na comunidade open-source,
que € considerada alta, muito pelo fato do quanto a empresa contribuiu para a mesma, se vocé
verificar a conta do Facebook no GitHub, vera o quanto de esforco, tempo e dinheiro eles
investem na comunidade. Na época em que o autor publicou seu post, a conta possuia 160
repositérios com alguns dos mais importantes softwares que muitas empresas de grande escala
utilizam, como GraphQL, React.js / JSX, React Native, e Jest (TARLETON, 2018).

Investigando um pouco o passado, iremos notar que algumas tecnologias foram
introduzidas com a mesma premissa, de inovacdo e simplicidade, mas que apesar da sua
capacidade, acabaram caindo em desuso com o tempo, como é o caso do lonic, framework
hibrido para desenvolvimento de aplicacbes Web e Android (IONIC, 2019). Por que 0 React
poderia ser diferente?

Alguns fatores correspondem positivamente para a resposta desta pergunta, o primeiro

é o fato da tecnologia React pertencer ao Facebook, o que garante uma seguranca por parte do
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mesmo. O segundo é o fato de que a curva de aprendizado do JavaScript estar diminuindo cada
vez mais, possibilitando com isso o ingresso de cada vez mais programadores interessados em

aprender a tecnologia.

Figura 31. Comparacao de pesquisas

® lonic ® React

Méda

Fonte: GOOGLE, 2019

Segundo uma pesquisa realizada pelo website W3Techs, o JavaScript é utilizado em
95% dos websites atuais como linguagem de programacao do lado do cliente. (W3TECHS,
2019) Portanto, faz-se por necessario um interesse cada vez maior de novos programadores e
grandes empresas em investir tempo e dinheiro para o aprendizado dessas novas tecnologias.

Mas com esse crescimento de popularidade, também aumenta-se a concorréncia, como
por exemplo o Vue.js, que segundo seu criador Evan You, utilizou o React como inspiracdo
para o desenvolvimento do framework, “Eu pensei, e se eu conseguisse extrair a parte que eu
realmente gostei do React e construisse algo de fato leve sem envolver 0s outros conceitos
extras ?” (TORKUT, 2019). E vem ganhando cada vez mais espago na comunidade devido ao
fato de sua curva de aprendizado ser menor ainda que do React.
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Figura 32. Web Framework mais desejados

Reactjs 74.5%

Vuejs T73.6%

Express 68.3%

Spring 65.6%

ASPNET 64.9%

Django 62.1%

Flask 61.1%

Laravel 60.1%
Angular/&ngularjs 57.6%
Ruby on Rails 57.1%

Fonte: NEIL, 2019

Algumas outras tecnologias ameacam o posto do React, como o Ember e o Flutter, que
sdo frameworks desenvolvidos justamente com o intuito de oferecer o que tem de melhor no
desenvolvimento web ao programador. Disponibilizando leveza e rapidez, e uma curva cada

vez menor de aprendizado.

4.3 ESTIMATIVA DO FUTURO DO REACT E FLUX

Algumas analises foram realizadas sobre o futuro da tecnologia, de como ird se
comportar dentro de alguns anos. Costuma ser complicado a realizacdo dessas analises, pois,
no mundo atual, as informagdes se processam de uma maneira COmo nunca antes vista, por
tanto, é valido ressaltar que nem toda tecnologia é insubstituivel ou que sempre serd a melhor.

Porém, alguns fatores colaboram para um futuro promissor do React, e
consequentemente do Flux. Sendo um deles, a crescente demanda de profissionais qualificados
especialistas no desenvolvimento web, capazes de se adaptar de acordo com o que o mercado
requisita. Outro fator seria 0 gradativo interesse na linguagem JavaScript, que ndo demonstra
diminuicdo aparente.

E terceiro e ultimo fator, se da pelo fato de o Facebook ser o detentor do React, o que
garante uma constante atualizacdo na tecnologia, e como diversas vezes ja demonstrou, esta
sempre aberta a ouvir as sugestdes da comunidade. Sendo assim, o futuro se mostra bastante
promissor no uso e implementacdo das tecnologias abordadas, seja para grandes empresas, ou

para o programador profissional.
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5 CONCLUSAO

O desenvolvimento desta monografia possibilitou uma analise criteriosa de novas
tecnologias de aplicacdes Web e suas ferramentas. Além disso, este trabalho permitiu identificar
aspectos que impactam diretamente no desempenho de uma aplicacdo, como tempo e esforco
para que haja essa migracdo de ambiente, o tamanho dos arquivos que o browser deve carregar

e a eficiéncia, que envolve a quantidade de co6digo necessario para executar uma aplicacgéo.

Quando se realiza o estudo de uma determinada tecnologia, analisa-la isoladamente nao
é uma boa opcao, é preciso estudar a sua cria¢do, o contexto na qual foi inserida e todas as suas
tecnologias complementares, as quais sao de muita importancia para seu funcionamento. Neste
contexto, as principais caracteristicas das tecnologias foram apresentadas e deixaram evidentes
por meio do cédigo implementado, para representar uma aplicacdo do mundo real, a facilidade
que estas ferramentas oferecem para tornar cada vez mais simples o processo de
desenvolvimento de um software Web. O JavaScript, o React, 0 Redux e o Node trazem consigo
uma arquitetura de software mais flexivel, de facil implementacdo, que veio, de fato, para

facilitar a vida dos programadores e manter a qualidade no tempo de resposta e na seguranca.

5.1 PONTOS POSITIVOS DAS TECNOLOGIAS

Devido a sua estrutura de componentizacdo, o0 React mostrou-se uma das tecnologias
mais robustas da categoria, pelo fato de ser mais legivel, possuir melhor manutencdo e
apresentar desempenho superior. O que pode ser validado também em decorréncia de ser uma
tecnologia muito apreciada pelos programadores e por ser uma ferramenta desenvolvida e
mantida por uma empresa de grande porte e alto valor no mercado de programacao, o Facebook,
que desde a seu langamento vem sempre inovando e trazendo solugdes mais simples e modernas

para esta categoria.

Se o tempo de desenvolvimento for a principal motivacao, o React se mostra como uma
ferramenta muito agil, por apresentar uma estrutura em que ndo é necessaria uma grande
quantidade de codigo para o desenvolvimento. O codigo € limpo e simplificado, além de
reaproveitavel, trazendo consigo o JSX, uma sintaxe que é muito familiar para qualquer
programador que conhece e desenvolve em HTML, fazendo com que o programador mais

antigo néo tenha que iniciar os estudos do zero.
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O ambiente de desenvolvimento com o Node também possibilita mais rapidez no
processamento de servicos, devido ao fato do JavaScript ser uma linguagem que executa codigo
de forma assincrona, o que permite que o Backend leia vérias linhas de codigo ao mesmo tempo,
ao contrario da maioria das linguagens de programacdo Web atuais, como por exemplo o PHP.
Além disso, também é possivel processar as requisi¢des com mais velocidade, gragas ao Event
Loop do Node, mostrado no capitulo 2.2.

Um dos pontos que mais chama a atencdo em todas essas tecnologias que englobam o
JavaScript é o fato da mesma conseguir construir aplicacdes para as principais plataformas
requisitadas pelo mercado, como Web, Mobile Android e iOS, e ainda aplicagdes Desktop,
devido ao node ser um ambiente que traduz codigo JavaScript para rodar nesse ambiente. 1sso
faz com que um profissional da area possa ter um ganho de desempenho bom, e nao precise

aprender mais de uma linguagem de programacao para isso.

5.2 PONTOS NEGATIVOS DAS TECNOLOGIAS

A curva de aprendizado destas tecnologias é elevada por terem uma abordagem
diferentes das demais da categoria, se levarmos em consideracao o fato de que o React em si €
uma ferramenta preparada somente para a parte da View em uma estrutura MVC (Model View
Controller), deixando as responsabilidades do backend para o Node, o que pode ser dificil de
entender, para quem j& é acostumado a programar e montar uma estrutura completa somente

com uma ferramenta.

Apesar de o JavaScript e suas ferramentas serem bons de se aprender e terem uma curva
de aprendizado razoavelmente facil, no geral, ainda € preciso de um minimo de esforco para se
aprender a programar de fato, acompanhar a documentacdo e as atualizagdes, preparar 0
ambiente, instalar o que for necessario para o funcionamento pleno. Se for para fazer a migracao
de um sistema legado, ainda tem os riscos de implementar os cddigos razoavelmente novos e
esta solugdo ndo funcionar da maneira esperada. Este € um dos motivos principais pelo qual a
maioria dos programadores néo tende a utilizar novas tecnologias na empresa onde trabalha, o

principal ponto abordado na situagdo problema desta monografia.

Em decorréncia do fato de ser relativamente nova, ainda se encontram alguns problemas
quando se faz preciso hospedar a aplica¢do online. Muitos empresas de grande renome nacional,
como por exemplo a HostGator (HOSTGATOR, 2019) e Hostinger (HOSTINGER,2019),
ainda né@o oferecem suporte ao NodelJS (necessario para o deploy da aplicacdo) de maneira
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pratica, fazendo-se necesséaria o contrato de um VPS (Virtual Private Server ou Servidor
Privado Virtual) e seu valor pode custar caro para o orgamento de um projeto(K,2018). No
entanto, existem plataformas de hospedagem com o preco mais acessivel, Umbler (UMBLER,
2019) e Heroku (HEROKU, 2019) sendo algumas delas, que podem servir como alternativa

para este quesito.

O React é um excelente recurso para renderizar elementos na interface, mas esse
dinamismo todo pode trazer problemas para indexar de maneira correta o site em sistemas de
busca como 0 Google ou o Bing, entre outros. O SEO (Search Engine Optimization) é uma das
principais preocupacdes das empresas hoje em dia, elas querem ser vistas por quem utiliza os
sistemas de busca, de preferéncia na primeira pagina, o que faz esse, um ponto muito negativo

para o React.

As versGes do NPM e do Node ainda sdo problematicas mesmo em suas versdes
estaveis. Por serem tecnologias razoavelmente novas em relagdo as outras tecnologias da
categoria, estas ainda apresentam muitos erros de funcionamento que sdo cabiveis de
manutencdo pela comunidade. I1sso é um problema ainda maior quando esses tipos de problemas
atrapalham em momentos de pico no desenvolvimento em que o programador precisa entregar

uma solucgéo e acaba se deparando com um erro inesperado.

As tecnologias tem uma comunidade muito grande para criar novas solugdes para se
utilizar no React, no Node, com a utilizacdo do NPM, porém, mesmo com tantas bibliotecas o
JavaScript ainda ndo se compara com as tecnologias mais antigas como o Java ou o PHP, que
tem um suporte muito bom, menos possibilidades de falhas e erros e menos atualizac@es por

serem mais estaveis.

5.3 CONSIDERACOES FINAIS

As tecnologias da pesquisa deixaram uma marca nos Ultimos anos, por ser Util para
gigantes como Facebook, Airbnb, DropBox, IMDDb, Instagram, Netflix, PayPal, Tesla Motors
e muitos outros (KHAN, 2019), estas tecnologias que tornam o React uma grande ferramenta,
ainda s@o novas e ainda necessitam de mais atualizacdes para poder entregar bons resultados.
Apesar disso, ainda sdo excelentes opg¢des para um programador que procura seguranca e
recursos mais modernos para a suas aplicacdes, sendo uma boa opgéo para quem quer aprender
agora e atualizar o conhecimento. O caminho ainda € grande até que o JavaScript alcance sua

fatia no nimero de sites, tanto quanto o PHP e o Java, 0s nimeros indicam um crescimento
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muito bom e prospecgdes boas para o futuro no mercado de programadores. A atenc¢do neste
momento estd voltada para as novas propostas de tecnologias que oferecem as melhores
ferramentas para o desenvolvimento Web. O momento para as empresas e 0s programadores se
adequarem € agora, assim, terdo uma alta produtividade e ja poderdo oferecer melhores

produtos para os clientes.

54 TRABALHOS FUTUROS

Seguem abaixo algumas sugestdes para trabalhos futuros:

e Desenvolvimento com outro framework ou biblioteca que manipula o DOM de uma
forma diferente das mencionadas neste trabalho, como por exemplo o VuelS, que utiliza
0 Shadow DOM, ou o Angular.

e A comparagéo de arquitetura de software Flux e 0o MVC.

e Extensdo da aplicacdo para poder avaliar outros critérios além do desempenho,

modularidade, flexibilidade e custo.
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